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1. Wprowadzenie

Dokument zawiera:

e Opis procesu instalacji i uruchomienia interpretera ATSuite,

e Szczegdtowy opis instrukcji jezyka skryptowego Script.ISOLUTION wykorzystywanego w
celu utworzenia testu automatycznego uruchamianego i wykonywanego przez
interpreter ATSuite.

W rozdziale Pierwsze kroki opisano instrukcje, dzieki ktérym uzytkownik jest w stanie
utworzy¢ prosty skrypt testu automatycznego, uwzgledniajgc konfiguracje interpretera oraz
czynnosci jakie powinien wykona¢ automat w celu przeprowadzenia testu. Oczywiscie zbidr
komend w skrypcie jest scisle uzalezniony od aplikacji i od celu (okreslonego scenariuszami
testowymi do pokrycia wymagan funkcjonalnych i niefunkcjonalnych) jaki ma by¢ osiggniety.
Bardziej zaawansowane instrukcje opisano w rozdziale Instrukcje zaawansowane. Tam
rowniez znajdujg sie instrukcje konfiguracji interpretera i instrukcje jezyka skryptowego.

Opisy niektorych komend poparte sg przyktadami prostych skryptéw, ktére znajdujg sie w
opisach komend w sekcjach Przyktady uzycia. Przyktady skryptéw wyrdznione kolorem
zielonym byty uruchomiane, a ich wynik wykonania byt weryfikowany. Dla ujednolicenia i
spadjnosci przyktadow, komendy w skryptach uzywajg elementéw (GUI) znajdujgcych sie na
stronie internetowej http://www.isolution.pl/. Przyktady wyrdznione kolorem zéttym to
tylko fragmenty skryptéw uzyte w testach automatycznych (gtéwnie testy regres;ji aplikacji)
zastosowanych w firmie ISOLUTION. Opisywane komendy sg pogrubione i w przyktadach
wyroznione dodatkowo kolorem niebieskim.

Do pisania skryptéw niezbedna jest podstawowa znajomo$é narzedzi do analizy tresci stron
wyswietlanych w przegladarce, np. dla przegladarki firefox wtyczka firebug z rozszerzeniem
FirePath.

Przydatne informacje dla uzytkownika o stosowaniu XPath mozna znalezé na stronie:
http://www.w3schools.com/xpath/, o uzywaniu wyrazein regularnych na stronie:
http://www.regexr.com/. O stosowaniu rozszerzenn dla zaawansowanych uzytkownikéw
polecana jest strona http://www.beanshell.org.
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2. Instalacja

Ze strony internetowej www.atsuite.com nalezy pobra¢ spakowany plik ZIP zawierajgcy
archiwum z narzedziem Interpretera. Plik nalezy zapisa¢ na dysku i go rozpakowaé do
wybranego katalogu (zalecane jest aby nazwa katalogu nie zawierata spacji). Po
rozpakowaniu widoczny bedzie podkatalog lib zawierajacy biblioteki jar niezbedne do
funkcjonowania Interpretera i plik jar do uruchamiania skryptow. Nie nalezy modyfikowa¢
zawartosci podkatalogu lib ze wzgledu na mozliwo$¢ btednego dziatania Interpretera.

Do niektérych funkcji zaawansowanych interpretera ATSuite konieczne jest utworzenie
podkatalogu o nazwie ext (na tym samym poziomie drzewa co lib), ktory przewidziany jest
na umieszczenie rozszerzen Interpretera oraz bibliotek jar niezbednych dla dodatkowych
funkcjonalnosci. Na przyktad aby korzysta¢ z funkcji bazodanowych w podkatalogu tym
nalezy umiescic pliki jar zawierajgce sterowniki JDBC dla bazy danych.

Do poprawnego dziatania ATSuite niezbedne jest zainstalowanie oprogramowania Java.
Oprogramowanie to mozna pobrac ze strony internetowej: https://www.java.com.
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3. Uruchomienie

W celu uruchomienia skryptu poprzez interpreter, nalezy w wierszu polecen cmd z katalogu,
w ktérym znajduje sie plik interpretera z rozszerzeniem .jar i wykona¢ komende:
java -jar <nazwa_pliku_interpretera>.jar <sciezka_bezwzgledna_skryptu>\<nazwa_skryptu>.txt

gdzie:

<nazwa_pliku_interpretera>— nazwa pliku interpretera z aktualnie posiadang wersjg np.:
ATSuite-1.0.0,

<nazwa_skryptu> - to petna nazwa pliku tekstowego zawierajgcego skrypt.

Przyktady uzycia:
Wykonanie instrukcji uruchomienia interpretera dla skryptu o nazwie strona_startowa.txt
znajdujgcym sie w katalogu SCRIPTS komenda w wierszu polecen wyglada nastepujgco:

C:\Automaty\ATSuite-1.0.0.jar>java —jar ATSuite-1.0.0.jar
C:\Automaty\scripts\strona_startowa.txt

e Wiersz polecenia = B “

C:Z\Automaty\ATSuite-1.8.8>java -jar ATSuite-1.8.0.jar c:‘\Automaty\scripts\strona_startowa.txt

£ >

Rysunek 1 Przyktad uruchomienia skryptu z wiersza polecern cmd
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4. Pierwsze kroki

W rozdziale tym opisano instrukcje, dzieki ktdrym mozna napisa¢ prosty skrypt w
Script.ISOLUTION i uruchomié¢ go wykorzystujgc interpreter ATSuite. Instrukcje te dotycza
konfiguracji interpretera, wprowadzania komentarzy w skrypcie, wyszukania obiektu na
stronie Web i wykonania na nim akgji.

4.1 Podstawowe instrukcje konfiguracji interpretera

Podrozdziat opisuje podstawowe instrukcje konfiguracji interpretera majgce na celu okreslenie
rodzaju przegladarki, na ktérej ma zosta¢ wykonany skrypt, na jaki czas wstrzymac¢ wykonywanie
skryptu oraz prezentacji krokéw wykonywanego skryptu w oknie konsoli cmd.

4.1.1 Okreslenie przegladarki dla wykonania testu

W skrypcie wymagane jest podanie dla jakiej przegladarki ma by¢ wykonany test. Do tego celu stuzy
instrukcja:

config driver

Okreslenia, ktéra wersja sterownika WebDriver dla przegladarki internetowe] zostanie uzyta
w wykonywanym skrypcie. Instrukcja ta powinna zawsze poprzedza¢ komende open do
otwarcia strony aplikacji internetowe;j.

O zaawansowanych komendach konfiguracyjnych mozina przeczyta¢ w podrozdziale
Zaawansowane instrukcje konfiguracyjne interpretera.

Sktadnia:
config driver = "typ przeglqgdarki"

gdzie:

przeglgdarka — nazwa przegladarki internetowe;.
Parametrowi przeglgdarka moze by¢ nadana jedna z wartosci:
firefox

chrome

ie

safari

Przyktady uzycia:
config driver = "firefox"

Oznacza, ze w skrypcie uzytkownik zadeklarowat korzystanie z przegladarki firefox.
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4.1.2 Czasowe zatrzymanie wykonywania skryptu
Interpreter umozliwia zatrzymanie dziatania skryptu na czas okreslony parametrem. Do tego
celu stuzy komenda:

wait

Sktadnia:
wait czas
gdzie: czas — liczba naturalna okreslajaca czas w milisekundach.

Przyktady uzycia:

config driver = "firefox"
open "http://www.isolution.pl/"
wait-

Po otwarciu strony startowej http://www.isolution.pl/ spowoduje zatrzymanie wykonywania
skryptu na 5000 milisekund (5 sekund).

4.1.3 Logowanie wykonywania skryptu do konsoli cmd

Domyslnie interpreter nie wypisuje instrukcji na ekranie konsoli. Po uzyciu komendy:

verbose

wyswietlone bedzie doktadnie to co znajduje sie w pliku execution.log.
Jest to instrukcja bezparametrowa, ktora stuzy do przetgczenia interpretera w tryb
szczegotowego logowania na konsoli wykonania skryptu.

Plik Edycja Format Widok Pomoc

b:56.4975tarting test
:56.721 strona_startowa.txt Driver(firefox)

7:00.916 strona_startowa.txt Open(http://www.isolution.pl/)
7:82.189 strona startowa.txt Wait(100608)
7:12.195Test Finished

<

Rysunek 2 Przyktad instrukcji w execution.log
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4.2 Podstawowe instrukcje jezyka skryptowego Script.ISOLUTION

Podrozdziat opisuje podstawowe instrukcje jezyka skryptowego Script.ISOLUTION. Dzieki nim mozna
wykonaé prosty w petni dziatajgcy automat testujacy, ktéry otworzy wskazang strone Web, odnajdzie
okreslone w skrypcie obiekty, wykona na nich wybrane operacje oraz sprawdzenie punktéw
weryfikacji poprawnosci testu.

W Script.ISOLUTION uzywane jest kilka rodzajéw instrukcji. Sg to instrukcje, ktére posiadajg
dodatkowe parametry i s3 nimi np.: open

open “"parametr_dla_open”

instrukcje bezparametrowe np.: click

click

oraz instrukcje posiadajgce metody np.: find

find id ”id_elementu”

4.2.1 Dodawanie komentarzy

W skrypcie mozna umieszcza¢ jedno liniowe komentarze (adnotacje). W skryptach o duzej
liczbie komend i ztozonej strukturze dodawanie komentarzy jest bardzo uzyteczne.
Linia komentarza zaczyna sie od znakéw //.

Przyktady uzycia:
/

4.2.2 Wskazanie strony internetowej

Do otwarcia w oknie przeglgdarki strony internetowej, stuzy instrukcja:
open

Do niej podawany jest adres strony jako parametr.

Sktadnia:

open "www"

gdzie: www — adres strony internetowe;.

Przyktady uzycia:

open
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Przy  uzyciu przegladarki firefox spowoduje otwarcie strony internetowe;j:
http://www.isolution.pl/.

4.2.3 Maksymalizacja okna przegladarki

Do rozwiniecia okna przegladarki na caty ekran (spowoduje maksymalizacje wielkosci okna
przegladarki) wykorzystuje sie bezparametrowg instrukcje:

maximize

Skfadnia:
maximize

Przyktady uzycia:

maximize

Przy  uzyciu przegladarki firefox spowoduje otwarcie strony internetowe;j:
http://www.isolution.pl/. i rozwiniecie jej na caty ekran.

4.2.4 Wyszukiwanie elementow strony

Do wyszukiwania elementow w strukturze strony wykorzystywana jest instrukcja:
find

Wyszukane elementy mogg postuzy¢ do wykonania kolejnych komend. Wyszukany element
pozostaje elementem aktywnym do czasu wywotania kolejnej komendy find.

W celu wyszukania elementu nalezy okresli¢ jakie metody uzy¢:
find id

Komenda stuzy do wyszukania w strukturze strony elementu na podstawie jego
identyfikatora id.

Sktadnia:
find id "identyfikator"

gdzie: identyfikator — identyfikator id elementu na stronie.

Przyktady uzycia:
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find xpath

Komenda stuzy do wyszukania w strukturze strony elementu wskazanego wyrazeniem xpath.

Sktadnia:
find xpath “xpath"”

gdzie:
xpath —wyrazenie xpath wskazujgce element strony.

Przyktady uzycia:

find xpath *//div[1]/div/div[3]/form/div/input{1]"

find name

Komenda stuzy do wyszukania w strukturze strony elementu z atrybutem name.

Skfadnia:
find name "name"

gdzie:
name — wartosc¢ atrybutu name elementu strony.

Przyktady uzycia:

find name "login"
write "::login"

find name "password"
write "::password"

find linkText
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Komenda stuzy do wyszukania w strukturze strony linku na podstawie jego nazwy.

Sktadnia:
find linkText "link"
gdzie: link — petna nazwa linku.

Przyktady uzycia:

find partialLinkText

Komenda stuzy do wyszukania w strukturze strony linku na podstawie fragmentu jego nazwy.
Sktadnia:
find partialLinkText "link"

gdzie: link — fragment nazwy linku.

Przyktady uzycia:

find className

Komenda stuzy do wyszukania w strukturze strony elementu na podstawie nazwy klasy CSS.
Skfadnia:
find name “class”

gdzie: class — nazwa klasy CSS.

Przyktady uzycia:
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find cIassName_
wait 5000

find cssSelector

Komenda stuzy do wyszukania w strukturze strony elementu na podstawie selektora CSS.
Sktadnia:
find cssSelector "selector”

gdzie: selector — nazwa selektora CSS.

Przyktady uzycia:

find cssSeIector_
wait 5000

find tagName

Komenda stuzy do wyszukania w strukturze strony elementu z nazwa znacznika.

Sktadnia:
find tagName "tag"”
gdzie: tag — nazwa znacznika.

Przyktady uzycia:

find tagName-

4.2.5 Wprowadzanie tekstu w pola tekstowe

Aby wpisa¢ dowolny tekst w pola (typu text fiedl i text area) nalezy wykorzystaé instrukcje:

write
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W tym wypadku tekst podawany jest jako parametr. Uzycie komendy write musi byé
poprzedzone wykonaniem komendy find z odpowiednim parametrem, wskazujac konkretny
element znajdujacy sie w strukturze strony.

Sktadnia:
write

Przyktady uzycia:

Na stronie startowej http://www.isolution.pl/ spowoduje wpisanie do pola wyszukiwarki (-

szukana fraza-) tekstu automatyzacja.

Jezyk skryptowy umozliwia wpisanie tekstu do wskazanego wyrazeniem xpath elementu
(pola typu text fiedl i text area) w jednej linii instrukcji, gdzie tekst podawany jest jako drugi
parametr instrukcji.

W tym celu nalezy uzy¢:

writex
Sktadnia:
writex "xpath" "text"

gdzie: xpath - wyrazenie wskazujgce potozenie elementu w strukturze strony;
text — cigg znakow.

Przyktady uzycia:

writex "//div[1)/div/div[3]/form/div/input[1]" "projekt"

Na stronie startowej http://www.isolution.pl/ spowoduje wpisanie do pola wyszukiwarki (-
szukana fraza-) tekstu projekt.
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4.2.6 Zasymulowanie klikniecia

Czestym dziataniem kazdego automatu testujgcego jest zasymulowanie klikniecia we wskazany
element. Jezyk skryptowy Script.ISOLUTION udostepnia takg mozliwos¢ za pomoca instrukcji
bezparametrowe;j:

click
Nalezy pamietaé, iz uzycie tej instrukcji musi by¢ poprzedzone wykonaniem komendy find i

wyszukaniem elementu.

Skfadnia:
click

Przyktady uzycia:

click

Przy  uzyciu przegladarki firefox spowoduje otwarcie strony internetowej:
http://www.isolution.pl/, a po kliknieciu w link Produkty wyswietlenie strony z oferowanymi
produktami http://www.isolution.pl/produkty.html.

Réwniez i w tym przypadku mozna uzy¢ instrukcji, ktéra jest potgczeniem dziatania instrukcji
find z parametrem xpath i instrukgcji click. Instrukcjg ta jest:

clickx

Sktadnia:
clickx “xpath"

gdzie:
xpath to wyrazenie wskazujgce potozenie elementu w strukturze strony.

Przyktady uzycia:
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Przy  uzyciu przegladarki firefox spowoduje otwarcie strony internetowej:
http://www.isolution.pl/, klikniecie na element wskazany wyrazeniem xpath spowoduje
wyswietlenie strony http://www.isolution.pl/produkty.html.

4.2.7 Weryfikacja poprawnosci testu

Podczas wykonywania skryptu mozna sprawdzi¢ (zweryfikowacd), czy zostaty spetnione
okreslone warunki. Do tego celu stuzy instrukcja:

verify

Nie spetnienie niektérych z nich powoduje natychmiastowe zakonczenie wykonywania
skryptu i zwrdcenie wyjatku. Kazde wejscie w blok weryfikacji powoduje wpisy w plikach
verification.log i verification.html utworzonych automatycznie po zakonczeniu
wykonywania skryptu. Szerszy opis tworzenia tych plikéw znajduje sie w rozdziale
Zaawansowane instrukcje.

Sktadnia:

verify "Opis weryfikacji"
warunki weryfikacji

end

dzie:
ind— to stowo kluczowe oznaczajace koniec bloku weryfikacji;
warunki weryfikacji:
"xpath" must exist — element musi by¢ obecny na stronie
"xpath" mustnot exist — element nie moze by¢ obecny na stronie
"xpath" should exist — element powinien by¢ na stronie
"xpath" shouldnot exist — element nie powinien byc na stronie
"xpath"” must be enabled — element musi by¢ aktywny
"xpath"” mustnot be enabled — element nie moze byc¢ aktywny
"xpath" should be enabled — element powinien by¢ aktywny
"xpath" shouldnot be enabled — element nie powinien by¢ aktywny
"xpath" must be disabled — element musi by¢ nieaktywny
"xpath" mustnot be disabled — element nie mozZe byc¢ nieaktywny
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"xpath" should be disabled — element powinien by¢ nieaktywny
"xpath" shouldnot be disabled — element nie powinien by¢ nieaktywny

"xpath" must be equal "wartos¢
"xpath" mustnot be equal "wartosc¢”

— wartos¢ elementu musi sie rownac¢ podanej wartosci
— wartos¢ elementu nie moze réwnac sie podanej
wartosci

7 711

"xpath" should be equal "wartos¢" — wartos¢ elementu powinna réwnac sie podanej
wartosci

"xpath" shouldnot be equa

III

wartosc¢" — wartosc¢ elementu nie powinna réwnac sie podanej
wartosci

"xpath" must contain "wartos¢" — wartosc¢ elementu musi zawiera¢ podanqg wartosc

"xpath” mustnot contain "wartos¢" — wartos¢ elementu nie moze zawiera¢ podanej
wartosci

"xpath" should contain "wartos¢" — wartos¢ elementu powinna zawiera¢ podang wartos¢
"xpath" shouldnot contain "wartos¢" — wartos¢ elementu nie powinna zawiera¢ wartosci
podanego elementu

gdzie:
xpath — wyrazenie xpath okreslajgce potozenie elementu w strukturze strony.

Jezeli warunek zawiera stowo kluczowe must a warunek nie zostanie spetniony to wykonanie
skryptu zostanie przerwane i zwrdcony zostanie wyjatek.

Natomiast, nie spetnienie warunku zawierajgcego stowo kluczowe should spowoduje tylko

utworzenie wpisu ostrzezenia w logu weryfikacji. Brak wpiséw w logu dla konkretnej
weryfikacji oznacza sukces.

Przyktady uzycia:

|<
o
=

nd

(]

‘ <
o
=
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5. Instrukcje zaawansowane

5.1 Zawansowane instrukcje konfiguracji interpretera

config overrideGlobals

Komenda okresla czy w skrypcie mozliwe jest nadpisywanie wartosci zmiennych
globalnych. W skrypcie komende mozna uzywac wielokrotnie.

Uwagi:

o Jedli warto$¢ parametru ustawiona jest na false to prdba nadpisania zmiennej
globalnej zakonczy sie btedem.

Sktadnia:

config overrideGlobals = "boolean"
gdzie: boolean — jedna z dwdch wartosci:
- true

- false

Domyslng wartoscig jest false.

Przykiady uzycia:

config overrideGlobals="true"

variable global fraza = "projekt"
variable global fraza = "automatyzacja"

config database

Komenda stuzy do skonfigurowania pofgczenia do bazy danych. Po wykonaniu tej
komendy w pamieci zostanie utworzone potaczenie do bazy danych o nazwie
odpowiadajacej nazwie pliku bez rozszerzenia.

Sktadnia:

config database = "nazwa_pliku"

gdzie: nazwa_pliku — to nazwa pliku z rozszerzeniem properties zawierajgcego definicje
potgczenia do bazy danych. W pliku tym nalezy umiesci¢ nastepujgce wpisy:

driver.class — nazwa klasy sterownika jdbc

username — nazwa uzytkownika

password — hasto uzytkownika

connection.string — URL potgczenia do bazy danych

Na Rysunek 3 Przyktadowa zawartos¢ pliku definiujgcego potqczenie do bazy danych
pokazano przyktadowg zawartosc¢ pliku definiujgcego potgczenie do bazy danych.

Uwagi:

e Pliki z rozszerzeniem jar zawierajgce sterowniki niezbedne do nawigzania potaczenia z
bazg danych (np. sterownik postgresqgl.jar) nalezy umiesci¢ w katalogu ext;

e Nazwa pliku moze zawiera¢ tylko znaki alfanumeryczne (litery i cyfry);
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e W komendach, ktdorych parametrem jest nazwa potgczenia do bazy danych uzywa sie
tylko nazwy pliku bez rozszerzenia properites

Przykiady uzycia:

config database = "dbrozliczenia.properties"

//Ponizej przyktad komendy, ktérej parametrem jest nazwa potgczenia do bazy danych
qguery dbrozliczenia "projekt_identyfikator.sqgl"

driver.class = org.postgresqgl.Driver

username = isolution

password = isolution

connection.string = jdbc:postgresgl://192.168.0.91:5432/db rozliczenia

= L [

Rysunek 3 Przyktadowa zawartos¢ pliku definiujgcego potaczenie do bazy danych

timeout

Komenda stuzy do ustawienia wartosci parametru czasowego WebDriver'a. Wielkos¢ ta
okresla po ilu sekundach od pierwszej préby odnalezienia elementu na stronie zostanie
ponowiona proba. Nie odnalezienie elementu po uptywie podanego czasu spowoduje
wystgpienie wyjgtku WebDriver'a i zakonczenie wykonania skryptu.

Sktadnia:
timeout czas
gdzie: czas —to liczba naturalna okreslajgca czas w sekundach.

Przyktady uzycia:
config driver = "firefox"
timeout 10

Czas odnalezienia elementu na stronie ograniczony zostat do 10 sekund.

Konfiguracja daty i czasu
config dateFormat

Komenda stuzy do ustawiania formatu daty, ktory bedzie obowigzywat w wykonywanym
skrypcie. Komenda moze wystepowac wielokrotnie, obowigzuje format daty po wykonaniu
ostatniej komendy config dateFormat w uruchomionym skrypcie.

Uwagi:

e Zdefiniowany format daty jest sprawdzany przy wykonywaniu komend, ktorych
parametrem jest data i przy pobieraniu danych z bazy danych (kolumny o typie danych

DATE)
e Format stosuje notacje opisang w dokumentac;ji klasy java.util.SimpleDateFormat.

Sktadnia:
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config dateFormat = "pattern”

gdzie: pattern —to format daty, w ktérym:

- yyyy — to cyfry roku,

- MM —to cyfry miesigca,

- dd- to cyfry dnia.

Rok, miesigc i dni mogg wystepowaé w dowolnej kolejnosci, nie kazdy czton jest wymagany,
znak separatora jest polecany ale nie obowigzkowy. Nie jest zalecane uzywanie znaku ,,
jako separatora.

Domyslng wartoscig jest dd/MM/yyyy.

2 3
-
N
<

=
—_
Q
Q.
<
[=
N-
<
o,
b

Wykonanie skryptu spowoduje wyprowadzenie na konsoli aktualnej daty w rdznych
formatach.

config timeFormat
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Komenda stuzy do ustawiania formatu czasu, ktory bedzie obowigzywat w wykonywanym
skrypcie. Komenda moze wystepowac wielokrotnie, obowigzuje format czasu po wykonaniu
ostatniej komendy config timeFormat w uruchomionym skrypcie.

Uwagi:

e Zdefiniowany format czasu jest sprawdzany przy wykonywaniu komend, ktérych
parametrem jest czas i przy pobieraniu danych z bazy danych (kolumny o typie danych TIME)
e Szablon stosuje notacje opisang w dokumentacji klasy java.util.SimpleDateFormat.

Sktadnia:

config timeFormat = "pattern”

gdzie: pattern — to format czasu, w ktorym:

- hh —to cyfry godziny,

- mm —to cyfry minut,

- ss to cyfry sekund.

Godziny, minuty i sekundy mogag wystepowaé w dowolnej kolejnosci, nie kazdy czton jest
wymagany, znak separatora jest polecany ale nie obowigzkowy.

DomysIng wartoscia jest hh:mm:ss.

Przyktady uzycia:

config timeFormat = "hh:mm"
config timeFormat = "hh/mm"
config timeFormat = "mm-ss"

config dateTimeFormat

Komenda stuzy do ustawiania formatu daty i czasu, ktéry bedzie obowigzywat w
wykonywanym skrypcie. Komenda moze wystepowaé wielokrotnie, obowigzuje format daty i
czasu po wykonaniu ostatniej komendy config dateTimeFormat w uruchomionym skrypcie.
Uwagi:

e Zdefiniowany format daty i czasu jest sprawdzany przy wykonywaniu komend, ktérych
parametrem jest data i czas oraz przy pobieraniu danych z bazy danych (kolumny o typie
danych TIMESTAMP)

e Szablon stosuje notacje opisang w dokumentacji klasy java.util. SimpleDateFormat.

Skfadnia:

config dateTimeFormat = "pattern”

gdzie: pattern — to format czasu, w ktorym:
- yyyy — to cyfry roku,

- MM —to cyfry miesigca,

- dd- to cyfry dnia.

- hh —to cyfry godziny,

- mm — to cyfry minut,

- ss to cyfry sekund.
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Godziny, minuty i sekundy mogag wystepowaé w dowolnej kolejnosci, nie kazdy czton jest
wymagany, znak separatora jest polecany ale nie obowigzkowy.
Domyslng wartoscig jest dd/MM/yyyy hh:mm:ss.

Przyktady uzycia:
config dateTimeFormat = "yyyy-MM-dd hh:mm:ss"
config dateTimeFormat = "dd hh:mm"

config minDate

Komenda stuzy do ustawiania minimalnej daty jaka moze by¢ zwrdécona przez komendy do
generowania danych losowych (opisane w punkcie 9.2 Generowanie dat). Komenda moze
wystepowac wielokrotnie, obowigzuje ustawienie po wykonaniu ostatniej komendy config
minDate w uruchomionym skrypcie.

Sktadnia:

config minDate = "data”

gdzie: data — to wartos$¢ daty podana zgodnie ze zdefiniowanym wzorcem przez komende
konfiguracyjna config dateFormat.

Domyslng wartoscig minimalnej daty jest 01/01/1970.

Przyktady uzycia:

config overrideGlobals="true"
config dateFormat = "yyyy-MM-dd"
config minDate = "2014-01-01"

variable global data="___randomDate"
log "::data"

config minDate = "1555-01-01"

variable global data="__ randombDate"
log "::data"

exit

config maxDate

Komenda stuzy do ustawiania maksymalnej daty jaka moze by¢ zwrdécona przez komendy do
generowania danych losowych (opisane w punkcie 9.2 Generowanie dat). Komenda moze
wystepowac wielokrotnie, obowigzuje ustawienie po wykonaniu ostatniej komendy config
maxDate w uruchomionym skrypcie.

Sktadnia:
config maxDate = "data”
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gdzie: data — to wartos¢ daty podana zgodnie ze zdefiniowanym wzorcem przez komende
konfiguracyjna config dateFormat.
Domyslng wartoscig minimalnej daty jest 31/12/2199.

Przyktady uzycia:

config overrideGlobals="true"

config dateFormat = "yyyy-MM-dd"
config maxDate = "2014-01-01"
variable global data="___randomDate"
log "::data"

config maxDate = "1900-01-01"

variable global data="__ randomDate"
log "::data"

exit

dataset

Komenda umozliwia korzystanie w skrypcie ze zbioru danych testowych zdefiniowanych w
pliku z rozszerzeniem properties. Klucze zawarte w pliku zostang uzyte jako nazwy
zmiennych a ich wartosci przyjma wartosci tych kluczy. Domyslnie Interpreter w momencie
uruchomienia wyszukuje plik z rozszerzeniem properties o nazwie uruchomionego skryptu.
Jesdli nie ma takiego pliku to wyszukuje plik o nazwie podanej jako parametr komendy
dataset.

Jesli w skrypcie zostanie uzyta komenda dataset to obowigzujgce sg dane zdefiniowane w
pliku podanym jako parametr tej komendy.

Uwagi:

. Wartosci tak zdefiniowanych zmiennych mozna tylko ,przestania¢” przez uzycie w
skrypcie komendy variable local

. Zmienna index, ktéra jest domysinie zastosowana i unikalna w komendzie petli loop

moze zostac , przestonieta” (wewnatrz ciata petli) tylko przez komende variable local ale nie
ma to wptywu na liczbe wykonan petli
. Zmiennej index mozna uzywac poza ciatem petli loop tak jak innych zmiennych

Sktadnia:
dataset "danetestowe.properties”
gdzie: danetestowe — nazwa pliku bez rozszerzenia; properties — nazwa rozszerzenia pliku.

Przyktady uzycia:
dataset "danetestowe.properties"
Ponizej przedstawiono przyktadowg zawarto$¢ pliku danetestowe.properties.
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driver = firefox

www = http://www.ilsolution.pl/
user = jkowalski

password = kowalskil

name = Jan

[ e B B B

surname = Kowalskil

Rysunek 4 Przyktadowa zawartos¢ pliku danych properties

Sledzenie wykonywania skryptu
log

Komenda pomocna do sledzenia aktualnych wartosci zmiennych podczas wykonywania
skryptu. Przy jej uzyciu mozna réwniez wyprowadzaé tekst na konsole np. komentujgcy
wykonywanie skryptu.

Sktadnia:

log "tekst ::zmienna”

gdzie: tekst — cigg znakdw; zmienna — nazwa zmienne;j.
Przyktady uzycia:

log "::nazwal Testowania"

log "Automatyzacja :nazwa2"
exit

Wykonanie skryptu spowoduje wyprowadzenie na konsole tekstu:
Automatyzacja Testowania
Automatyzacja Testowania

comment

Komenda stuzy do wyswietla na ekranie uzytkownika okienko zawierajgce komentarz, ktéry
jest drugim parametrem komendy. Pierwszy parametr komendy okresla czas (w
milisekundach) wyswietlania okienka na ekranie.

Skfadnia:
comment czas "komentarz”

gdzie: czas — liczba naturalna okres$lajaca czas w milisekundach; komentarz — tekst.

Przyktady uzycia:

comment 5000 "TESTY"
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W wyniku wykonania skryptu przez 5 sekund bedzie wyswietlone ponizsze okienko:

Rysunek 5 Przyktadowe okno po wykonaniu komendy comment

bp

Komenda stuzy do przerwania wykonywanego skryptu. Spowoduje utworzenie w miejscu jej
wystgpienia punktu przerwania (Break Point). Zostanie wyswietlenie okno dialogowe. Wybor
przycisku ,Yes” spowoduje kontynuacje wykonywania skryptu, natomiast wybodr przycisku
,No"” przerwie jego wykonywanie i zamknie okno przegladarki.

Ponizej przedstawiono okno dialogowe:

Breakpoint

? | Continue?

Yes No

Rysunek 6 Okno dialogowe po wykonaniu komendy przerwania skryptu bp

debug

Komenda stuzy do przetaczenia Interpretera w tryb dziatania debug. W tym trybie
dodatkowo generowany jest plik debugSession.isds. Zawiera on dodatkowe informacje
niezbedne do analizy potencjalnych btedéw Interpretera. W przypadku zgtaszania btedéw do
funkcjonalnosci Interpretera nalezy dostarczy¢ w/w plik wraz z informacjami wyswietlonymi
na konsoli (w szczegdlnosci wyjatki).

5.2 Zaawansowane instrukcje jezyka skryptowego Script.ISOLUTION

import

Komenda stuzy do zaimportowania do skryptu komend z innego skryptu. Nalezy zwrdcic¢
uwage, ze zaimportowany skrypt posiada swdj wtasny kontekst zmiennych i zmienne te
sg niedostepne w skrypcie importujacym.
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Sktadnia:
import "nazwa"”
gdzie: nazwa — petna nazwa pliku zawierajgcego skrypt importowany.

Przyktady uzycia:

Zawarto$¢ skryptu importowanego jako plik szukaj.txt (znajduje sie w tym samym
katalogu co skrypt gtéwny importujgcy):

Skrypt gtéwny (importujacy) wykonuje kolejne komendy i po napotkaniu komendy
import "szukaj.txt" wykonuje wszystkie komendy zawarte w pliku szukaj.txt (uruchamia
wyszukiwarke). Po wykonaniu skryptu zaimportowanego, kolejng jest komenda back ze
skryptu importujacego.

back

Komenda bezparametrowa stuzy do zasymulowania przejscia (wstecz) do poprzednio
wyswietlanej strony w przegladarce.

Sktadnia:
back

Przyktady uzycia:
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Po otwarciu strony http://www.isolution.pl/kontakt.html komenda back spowoduje
powrét do strony startowe] http://www.isolution.pl/ jako poprzedniej (pierwszej)
otwartej w skrypcie.

doubleclick

Komenda stuzy do zasymulowania podwdjnego klikniecia wyszukanego elementu
na stronie. Uzycie komendy doubleclick musi by¢ poprzedzone wykonaniem
komendy find z odpowiednim parametrem.

Sktadnia:
doubleclick

Przyktady uzycia:

doubleclick

F

Przy uzyciu przegladarki firefox spowoduje otwarcie strony internetowe;j:
http://www.isolution.pl/, po podwdjnym kliknieciu wyszukanego elementu o
nazwie Tester wyswietlenie strony http://www.isolution.pl/praca-
szczegoly/items/tester.html z ofertg pracy dla testera.

doubleclickx

Komenda stuzy do zasymulowania podwdjnego klikniecia elementu w strukturze
strony wskazanego przez wyrazenie xpath. Komenda ta faczy w sobie dziatanie
komendy find z parametrem xpath i komende doubleclick.

Sktadnia:
doubleclickx "xpath"
gdzie: xpath to wyrazenie wskazujace potozenie elementu w strukturze strony.

Przyktady uzycia:
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rclick

rclickx

select

Przy uzyciu przegladarki firefox spowoduje otwarcie strony internetowe;j:
http://www.isolution.pl/, podwdjne klikniecie na element wskazany wyrazeniem

xpath spowoduje wyswietlenie strony http://www.isolution.pl/produkty.html z

oferowanymi produktami.

Komenda stuzy do zasymulowania klikniecia prawym przyciskiem myszy w
wyszukany element na stronie. Uzycie komendy rclick musi by¢ poprzedzone
wykonaniem komendy find z odpowiednim parametrem.

Komenda rclick czesto jest stosowana do wywotania menu kontekstowego.

Przyktady uzycia:
find xpath "//div[3]/div/div/table/tbody[2]/tr/td[1]/div/nobr"
rclick

Komenda stuzy do zasymulowania klikniecia prawym przyciskiem myszy
elementu w strukturze strony wskazanego przez wyrazenie xpath. Komenda ta
taczy w sobie komendy find z parametrem xpath i komende rclick.

Komenda rclickx stosowana jest gtéwnie do wywotania menu kontekstowego
wskazanego elementu na stronie.

Skfadnia:

rclickx “xpath"
gdzie: xpath - wyrazenie wskazujgce potozenie elementu w strukturze strony.

Przykfady uzycia:
rclickx "//div[3]/div/div/table/tbody[2]/tr/td[1]/div/nobr"
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Komenda stuzy do wyboru jednego z elementéw listy typu select (jak lista drop
down). Uzycie komendy powinno by¢ poprzedzone wykonaniem komendy find z
odpowiednim parametrem. Wyszukanie elementu innego typu powoduje
wystgpienie wyjgtku. Parametrem komendy select powinna by¢ wartosé
atrybutu value (wyszukanego elementu select), ktdra ma by¢ wybrana.

Sktadnia:
select "value”
value — jedna z wartosci elementu typu select.

Przyktady uzycia:
find xpath "//div[7]/div/div/div/div[1]/div[2]/table/tbody/tr[2]/td[1]/select"
select "TClO1"

selectx
Komenda stuzy do wyboru jednego z elementdow listy typu select wskazanego
przez wyrazenie xpath. Komenda ta tgczy w sobie dziatanie komendy find z
parametrem xpath i komende select.
Sktadnia:
selectx “xpath" "value"
gdzie: xpath - wyrazenie wskazujgce potozenie elementu typu select w strukturze
strony;
value — jedna z wartosci elementu typu select.
Przyktady uzycia:
selectx "//div[7]/div/div/div/div[1]/div[2]/table/tbody/tr[2]/td[1]/select" "TCIO1"
5.3 clear
Komenda bezparametrowa stuzy do wyczyszczenia pola tekstowego typu text fied! i text
area.
Uzycie komendy clear musi by¢ poprzedzone wykonaniem komendy find z odpowiednim
parametrem.
Sktadnia:
clear
Przyktady uzycia:
config driver = "firefox"
timeout 10

open "http://www.isolution.pl/"
maximize
wait 2000
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Spowoduje wyczyszczenie pola wyszukiwarki (-szukana fraza-) na stronie startowej
http://www.isolution.pl/.

5.4 clearx

Komenda stuzy do wyczyszczenia pola tekstowego (typu text fiedl i text area)
wskazanego przez wyrazenie xpath.

Sktadnia:
clearx "xpath”
gdzie: xpath - wyrazenie wskazujgce potozenie elementu w strukturze strony.

Przyktady uzycia:

clearx "//div[1]/div/divI3]/form/div/input[1]"

Spowoduje wyczyszczenie pola wyszukiwarki (-szukana fraza-) na stronie startowej
http://www.isolution.pl/.

5.5 exit

Komenda bezparametrowa stuzy do zakoriczenia wykonywania skryptu i zamkniecia okna
przegladarki.

Sktadnia:
exit

Przyktady uzycia:

exit
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6. Komendy z zastosowaniem OCR

Wszystkie opisane ponizej komendy jako pierwszy parametr przyjmujg Sciezke do nazwy
pliku graficznego zawierajgcego fragment ekranu, ktéry ma zostac¢ odnaleziony.

Uwagi:

Przy przenoszeniu skryptu pomiedzy réznymi systemami, przegladarkami jak réwniez
przy zmianie rozdzielczosci ekranu moze by¢ konieczna zamiana plikéw graficznych.
Mechanizm OCR moze nie odnalez¢ poszukiwanego elementu w przypadku gdy tto pod
potprzezroczystym elementem zmieni sie (efekty ekranu Aero w systemach Windows i
potprzezroczyste elementy okien).

Komendy z uzyciem OCR stosowane sg gtownie w przypadku jesli testowana aplikacja

wywofa okienko systemowe np. odczyt czy zapis pliku (poza aplikacjg jest to praktycznie

jedyna mozliwosé obstugi).

6.1 clicks

Komenda stuzy do zasymulowania klikniecia myszg na element graficzny znajdujacy sie
na stronie i ktdrego obraz jest zgodny z plikiem graficznym. Lokalizacje pliku graficznego
okresla parametr komendy.

Sktadnia:
clicks "path”
gdzie: path — sciezka okreslajgca lokalizacje pliku graficznego.

Przyktady uzycia:

W katalogu ocr znajduje plik o nazwie language.JPG, ktorego widok przedstawiono
ponize;j:

=+

Wykonanie komendy clicks spowoduje zmiane tresci wyswietlanych stron z jezyka
polskiego (domyslnego) na angielski.

6.2 doubleclicks

Komenda stuzy do zasymulowania podwdjnego klikniecia myszg na element graficzny
znajdujgcy sie na stronie i ktérego obraz jest zgodny z plikiem graficznym. Lokalizacje
pliku graficznego okresla parametr komendy.
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Sktadnia

doubleclicks "path”
gdzie: path — Sciezka okreslajaca lokalizacje pliku graficznego.

Przyktady uzycia:

doubleclicks_
W katalogu ocr znajduje plik o nazwie lupa.JPG, ktérego widok przedstawiono ponizej:

Q

Wykonanie komendy doubleclicks spowoduje uruchomienie wyszukiwarki z kryterium
automatyzacja i przejscie do strony
http://www.isolution.pl/wyszukiwarka.html?keywords=automatyzacia.

6.3 rclicks

Komenda stuzy do zasymulowania klikniecia prawym przyciskiem myszy na element
graficzny znajdujgcy sie na stronie i ktérego obraz jest zgodny z plikiem graficznym.
Lokalizacje pliku graficznego okresla parametr komendy.

Komenda rclicks stosowana jest gtdwnie do wywotania menu kontekstowego wybranego
fragmentu graficznego na stronie.

Sktadnia:
rclicks "path"
gdzie: path — Sciezka okreslajaca lokalizacje pliku graficznego.

Przyktady uzycia:

rclicks "ocr\przycisk_Wyloguj.JPG"

6.4 writes

Komenda stuzy do wpisania tekstu (podanego jako drugi parametr komendy) w pole,

ktérego obraz jest zgodny z plikiem graficznym znajdujgcym sie w lokalizacji (podanej
jako pierwszy parametr komendy).

Sktadnia:

writes “path" "text"
gdzie: path — Sciezka okreslajgca lokalizacje pliku graficznego; text — cigg znakdw.
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W katalogu ocr znajduje sie plik o nazwie pole_wyszukiwarki.JPG, ktdérego widok
przedstawiono ponize;j:
- 5ZUkana fraza -

Wykonanie komendy writes spowoduje wpisanie do pola wyszukiwarki testu
automatyzacja. Wynikiem wykonania skryptu jest przejscie do strony
http://www.isolution.pl/wyszukiwarka.html|?keywords=automatyzacja

6.5 pastes

Komenda stuzy do wpisania tekstu (podanego jako drugi parametr komendy) w pole,
ktérego obraz jest zgodny z plikiem graficznym znajdujgcym sie w lokalizacji (podanej
jako pierwszy parametr komendy). Dodatkowo wpisany tekst zostanie skopiowany do
schowka systemowego.

Sktadnia:
pastes "path” "text"
gdzie: path — Sciezka okreslajaca lokalizacje pliku graficznego; text — cigg znakdw.
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Wynikiem wykonania skryptu jest przejscie do strony
http://www.isolution.pl/wyszukiwarka.html?keywords=automatyzacia i dodatkowo

zapamietanie tekstu kontakt w schowku systemowym.
6.6 dragndrops
Komenda stuzy do zasymulowania operacji przeciggniecia (drag) i upuszczenia (drop)

jednego elementu graficznego na inny. Parametrami komendy sg lokalizacje plikéw
graficznych zawierajgcych wybrane fragmenty obrazu strony.

Sktadnia:
dragndrops "path1” " path2"
gdzie: pathl, path2 — Sciezki okreslajgce lokalizacje plikow graficznych.

Przykiady uzycia:
dragndrops "ocr\zad1.JPG" "ocr\zad2.JPG"
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Procedury

W skrypcie mozliwe jest stosowanie procedur. Procedura to blok komend, ktéry moze by¢

wie

lokrotnie wykonywany w skrypcie. Do zdefiniowania procedury stuzy komenda proc. Do

wywotania procedury w wykonywanym skrypcie stuzy komenda call.

7.1 proc

Komenda stuzy do zdefiniowania procedury. Procedury moga by¢ definiowane w
dowolnym miejscu skryptu i nie jest wymagane zdefiniowanie procedury przed jej
wywotaniem.

Uwagi:

e nazwa procedury musi by¢ unikalna

e procedury zdefiniowane w skrypcie widziane sg globalnie w catym skrypcie
niezaleznie od miejsca ich zdefiniowania

e procedura nie powinna by¢ definiowana wewnatrz innej procedury

e prboba wywotania procedury, ktéra nie zostata zdefiniowana spowoduje wystgpienie
wyjatku.

Sktadnia:

proc nazwa_procedury

komendy

endp

gdzie: nazwa_procedury — nazwa procedury; komendy — zbiér kolejnych komend (ciato
procedury); proc, endp — stowa kluczowe okreslajgce poczatek i koniec definicji
procedury.

Przyktady uzycia:

proc wyszukanie

wait 1000

clearx "//div[1]/div/div[3]/form/div/input[1]"
wait 1000

writex "//div[1]/div/div[3]/form/div/input[1]" "::fraza"
wait 1000

clickx "//div[1]/div/div[3]/form/div/input[2]"
wait 1000

back

wait 2000

endp

7.2 call

Komenda stuzy do wywotania (uruchomienia) zdefiniowanej w skrypcie procedury.
Procedury w skrypcie mogg by¢ wywotywane wielokrotnie.
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Sktadnia:
call nazwa_procedury
gdzie: nazwa_procedury — nazwa procedury.
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na stronie http://www.isolution.pl/ .

7.3 Definiowanie zmiennych w skrypcie

W skrypcie istnieje mozliwo$é definiowania zmiennych, ktdére mogg stuzy¢ do
przechowywania danych, przekazywania parametréow dla niektérych komend (np. w
instrukcji warunkowej if ) czy procedur.

Istniejg dwa typy zmiennych rdznigce sie zasiegiem obowigzywania:
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e zmienne lokalne:

,widoczne” sg jedynie w pliku skryptu, w ktdrym zostaty zdefiniowane oraz w kazdym
importowanym pliku skryptu. Zmienne lokalne dodatkowo wykorzystywane sg w petlach
sterowanych danymi (o ktorych mowa dalej w dokumencie) i sg one ,,widoczne” tylko
wewnatrz nich.

e zmienne globalne:

zdefiniowane w dowolnym miejscu skryptu sg ,widoczne” w catym skrypcie.

Na zachowanie zmiennych ma wptyw komenda konfiguracyjna config overrideGlobals,
ktora okresla czy mozliwe jest ,przestanianie” wartosci zdefiniowanych zmiennych
globalnych. Domyslnie jest niedozwolone a kazda taka préba spowoduje wystgpienie
wyjatku. W celu przekazania aktualnej wartosci zmiennej jako parametru dla innej
komendy nalezy uzy¢ sktadni "::nazwa", gdzie nazwa — nazwa zmiennej.

Zmienne moga by¢ umieszczane wewnatrz ciggu tekstowego ograniczonego znakami

variable local

Komenda stuzy do deklaracji zmiennej lokalnej.

Skfadnia:
variable local nazwa = "wartos¢"
gdzie: nazwa — nazwa zmiennej; wartos¢ — wartos¢ nadana zmiennej.

Przykfady uzycia:

variable local nazwa = "XYZ"

log "::nazwa"

Wynikiem wykonania powyzszego skryptu jest wyprowadzenie na konsole tekstu:
XYZ.

variable global

Komenda stuzy do deklaracji zmiennej globalne;j.

Skfadnia:
variable global nazwa = "wartosc"
gdzie: nazwa — nazwa zmiennej; wartos¢ — wartos¢ nadana zmiennej.

Przyktady uzycia:

variable local nazwa = "XYZ"

log "abc::nazwa def"

Wynikiem wykonania powyzszego skryptu jest wyprowadzenie na konsole tekstu:
abcXYZ def

7.4 Komendy z uzyciem zmiennych

increment

Komenda stuzy do zwiekszenia wartosci zmiennej o wartos¢ 1 (inkrementacja).
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read

Sktadnia:
increment "::nazwa"
gdzie: nazwa — nazwa zmiennej;

Przykfady uzycia:

increment

Wynikiem wykonania powyzszego skryptu jest wyprowadzenie na konsole w
kolejnych wierszach tekstu:

100

101

Komenda stuzy do zmniejszenia wartosci zmiennej o wartos¢ 1 (dekrementacja).

Sktadnia:
decrement "::nazwa"
gdzie: nazwa — nazwa zmiennej;

Przykfady uzycia:

decrement-

Wynikiem wykonania powyzszego skryptu jest wyprowadzenie na konsole w
kolejnych wierszach tekstu:

100

99

Komenda stuzy do odczytania wartosci tekstowej elementu na stronie
wskazanego wyrazeniem xpath i umieszczenie jej w zmiennej lokalnej lub
globalnej.

Sktadnia:

read local "::nazwa
read global "::nazwa" "xpath"

gdzie: nazwa — nazwa zmiennej; xpath - wyrazenie wskazujgce potozenie
elementu w strukturze strony.

nn

xpath"

Przykfady uzycia:
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Wynikiem wykonania powyzszego skryptu jest wyprowadzenie na konsole w
kolejnych wierszach tekstu:

I1SO 9001

SZKOLENIA

Komenda umozliwia zgodnie z podanym wyrazeniem regularnym pobranie ze
zmiennej jej fragmentu i zapisaniu go w zmiennej lokalnej lub globalnej.

Sktadnia:

extract "wyrazenie regularne" "::nazwa" local "nazwa_zmiennej"

extract "wyrazenie regularne" "::nazwa" global "nazwa_zmiennej"

gdzie: nazwa to nazwa zmiennej, ktérej wynik dziatania wyrazenia regularnego
zdefiniowanego w wyrazenie regularne zostanie zapisany w zmiennej o nazwie

nazwa_zmiennej.

Przyktady uzycia:

Wynikiem wykonania powyzszego skryptu jest wyprowadzenie na konsole tekstu
(dwa pierwsze i dwa ostatnie znaki ciggu znakéw przechowywanego w zmiennej
element):

elol

Strona 42274



I I I Iy
(WY G I N LW} B |
trust in quality

8. Zasilanie skryptu danymi

8.1

foreach

Zasilanie z plikow zewnetrznych

Komenda stuzy do pobierania danych, ktéorych Zzrédtem sg pliki esv, arkusze
programu excel (zaréwno w formacie xIs jak i xIsx). Zasilenie danymi odbywa sie
w petli az do pobrania wszystkich danych z pliku. W zaleznosci od zastosowanego
zrodta danych sposoéb uzycia instrukcji foreach nieznacznie rdézni sie.

Dla pliku csv zawierajacego w pierwszym wierszu nazwy kolumn:

Sktadnia:

foreach in "nazwa_pliku_csv"

komendy

next

gdzie: nazwa_pliku_csv — nazwa pliku w formacie csv; komendy — to zbior
kolejnych komend (ciato petli); foreach in, next — to stowa kluczowe okreslajace
poczatek i koniec petli.

Nazwy kolumn znajdujace sie w pierwszym wierszu pliku csv postuzg jako nazwy
zmiennych dostepnych wewnatrz petli.

Dla pliku csv bez nazw kolumn:
Sktadnia:
foreach "lista_zmiennych" in "nazwa_pliku_csv"

komendy
next
gdzie: lista_zmiennych — lista zmiennych oddzielonych przecinkami;

nazwa_pliku_csv — nazwa pliku w formacie csv; komendy — to zbidr kolejnych
komend (ciato petli); foreach, in, next — to stowa kluczowe okreslajgce poczatek i
koniec petli.

Poniewaz w pierwszym wierszu pliku ¢sv nie ma nazw kolumn to nalezy podac
nazwy zmiennych oddzielajac je przecinkami.

Dla arkuszy pliku w formacie excel:

Skfadnia:

foreach "nazwa_pliku_excel" "nazwa_arkusza"
komendy

next
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gdzie: nazwa_pliku_excel — nazwa pliku w formacie excel; nazwa_arkusza —
nazwa arkusza w pliku; komendy — to zbidor kolejnych komend (ciato petli);
foreach, next — to stowa kluczowe okreslajgce poczatek i koniec petli.

W celu uzycia arkusza w pliku excel jako Zrédta danych musi on zawierac
odpowiednig strukture i niezbedne wpisy jak przedstawiono przyktadowo w
ponizszej tabeli:

A B C D E
1 4 1
2 A c e
3
4 name second_ame | surname age
5 test test test 1

W komoérce Al arkusza nalezy umiesci¢ numer wiersza, w ktérym znajdujg sie
nazwy zmiennych, do ktérych beda przypisywane wartosci odczytywane z
arkusza. W przyktadzie powyzej wskazany zostat wiersz numer 4. Dane powinny
znajdowac sie bezposrednio pod wierszem z nazwami zmiennych.

Komérka B1 zawiera liczbe okreslajgcg ile w arkuszu znajduje sie wierszy z
danymi. W podanym przyktadzie liczba 1 okresla, ze w arkuszu znajduje sie tylko
jeden wiersz z danymi. Nawet jedli w arkuszu znajduje sie wiecej wierszy z
danymi, w petli zostanie wykorzystana tylko zdefiniowana ilos¢ wierszy.
Pozostate wiersze zostang zignorowane. Niedozwolone jest wprowadzanie
pustych wierszy pomiedzy wierszami z danymi. Zalecane jest sformatowanie
komodrek z danymi jako tekst przed zapisem arkusza w celu uproszczenia
interpretacji odczytywanych danych i unikniecia potencjalnych btedéw.

Trzecim wymaganym elementem arkusza jest w komédrce A2 lista nazw kolumn
bezposrednio oddzielonych przecinkami, nie mogg wystepowac¢ dodatkowe znaki
oddzielajgce jak np. spacja czy znak tabulacji np. zawartos$¢ komorki A2 [A,B] jest
poprawna ale [A, B] niepoprawna. Interpreter w trakcie odczytywania danych
pod uwage wezmie tylko kolumny wymienione na tej liscie, wszelkie pozostate
kolumny zostang zignorowane bez wzgledu na to czy zawierajg jakie$s dane czy
nie.

Ze wzgledu na mozliwos¢ umieszczenia w pliku excel kilku arkuszy, oprécz nazwy
pliku w komendzie petli nalezy umiesci¢ rowniez nazwe arkusza, z ktérego beda
pobierane dane. Komenda jest w stanie obstuzy¢ pliki excel zaréwno w starym
formacie xIs jak i nowym xIsx.

Przyktady uzycia:
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Zawarto$¢ pliku danel.scv, ktdéry znajduje sie w tym samym katalogu co
uruchamiany skrypt:

Zawarto$¢ pliku dane2.csv, ktéry znajduje sie w tym samym katalogu co
uruchamiany skrypt:

Zawartos$¢ arkusza o nazwie Arkuszl pliku dane.xlsx, ktéry znajduje sie w tym
samym katalogu co uruchamiany skrypt:

3 2
A,B
login password
admin admin
test test

Zawartos$¢ uruchamianego skryptu:

Wynikiem wykonania skryptu jest wyprowadzenie na konsole tekstu:
admin admin

test test

admin admin

test test

admin admin

test test

Zasilanie z bazy danych
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0

Komenda stuzy do pobierania danych, ktérej zrédtem jest baza danych. Zasilenie
danymi odbywa sie w petli az do pobrania wszystkich danych, ktére sg wynikiem
zapytania SQL.

Sktadnia:

foreach "lista_zmiennych" in "zapytanie_SQL" "potqczenie_do_bazy"

komendy

next

gdzie: lista_zmiennych — lista zmiennych oddzielonych przecinkami;
zapytanie_ SQL — nazwa pliku z zapytaniem SQL do bazy danych;

potqczenie_do_bazy — nazwa pliku (bez rozszerzenia properties) definiujgca
potfaczenie do bazy danych; komendy — to zbiér kolejnych komend (ciato petli);
foreach, in, next — to stowa kluczowe okreslajgce poczatek i koniec petli.

Uzycie komendy musi by¢ poprzedzone:

e umieszczeniem odpowiedniego sterownika jar w katalogu ext

e utworzeniem pliku o nazwie potgczenie_do_bazy.properties, ktory zawiera
definicje potgczenia do bazy danych

e wykonaniem komendy konfiguracji
config database = "pofgczenie_do_bazy.properties"”

Przyktady uzycia:

config overrideGlobals = "true"

config database = "dbrozliczenia.properties"

foreach "log" in "users.sqgl" from "dbrozliczenia"
log "uzytkownik: ::log"

next

exit
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9. Generowanie danych losowych

9.1

Generowanie liczb

Generator umozliwia generowanie losowych liczb catkowitych. Moze by¢
zastosowany w kazdym miejscu skryptu, w ktérym mozna stosowaé zmienne.

randomint

9.2

Opis dziatania komend:

___randomint - losowa liczba z zakresu Integer.MIN_VALUE —
Integer.MAX_VALUE

___randomint_X — losowa liczba z zakresu 0 — X
___randomint_X_Y — losowa liczba z zakresu X - Y

gdzie: X, Y:

- dowolna liczba catkowita,

-'Y musi by¢ wieksze od X (jesli warunek ten nie zostanie spetniony to wykonanie
skryptu zostanie przerwane),
- mogg by¢ zmiennymi.

Sktadnia:

variable typ_zmiennej zmienna ="___randomInt"
variable typ_zmiennej zmienna ="___randomInt_X"
variable typ_zmiennej zmienna =" _randomint_X_Y"

gdzie: typ_zmiennej to jedna z wartosci:
- local

- global

zZmienna — nazwa zmiennej.

Przykfady uzycia:

randomlntl

randomlnt_lol

randomlnt_::min_::maxl

Generowanie dat
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Generator umozliwia generowanie losowych dat. Moze by¢ zastosowany w kazdym
miejscu skryptu, w ktérym mozna stosowa¢ zmienne. Daty zostang wygenerowane
zgodnie z formatem ustawionym przez komende config dateFormat (lub formatem
domysinym dd/MM/yyyy) i uzaleznione od ustawienn dokonanych przez komendy
config minDate i config maxDate.

___today

Komenda stuzy do wygenerowania aktualnej daty.

Skfadnia:
variable typ_zmiennej zmienna =" ___today"
gdzie: typ_zmiennej to jedna z wartosci:

- local
- global
Zmienna — nazwa zmiennej.

Przykfady uzycia:

config dateFormat = "yyyy-MM-dd"
variable global data="__today"
log "::data”

tomorrow

Komenda stuzy do wygenerowania jutrzejszej daty.

Sktadnia:
variable typ_zmiennej zmienna ="___tomorrow"
gdzie: typ_zmiennej to jedna z wartosci:

- local
- global
Zmienna — nazwa zmiennej.

Przykfady uzycia:

config overrideGlobals="true"

config dateFormat = "yyyy-MM-dd"
variable global data="__tomorrow"
log "::data”

___yesterday
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Komenda stuzy do wygenerowania wczorajszej daty.

Skfadnia:
variable typ_zmiennej zmienna ="___yesterday"
gdzie: typ_zmiennej to jedna z wartosci:

- local
- global
zZmienna — nazwa zmiennej.

Przyktady uzycia:

config overrideGlobals="true"

config dateFormat = "yyyy-MM-dd"
variable global data="___yesterday'
log "::data"

exit

___randomDate

Opis dziatania komend:

e __ randombDate — dowolna data losowa

e _ randombDate_<_data — losowa data z zakresu minDate — data
e __ randombDate_>_data — losowa data z zakresu data — maxDate
e _ randomDate_datal_data2 - data z zakresu datal — data2
Sktadnia:

variable typ_zmiennej zmienna =" _randomDate"

variable typ_zmiennej zmienna =" __randomDate_<_data"
variable typ_zmiennej zmienna =" __randomDate_>_data"
variable typ_zmiennej zmienna =" __randomDate_datal_data2"

gdzie: typ_zmiennej to jedna z wartosci:

- local

- global

zZmienna — nazwa zmiennej;

data — wartos¢ daty lub jedno ze stow kluczowych: today, tomorrow, yesterday;
datal, data2 - wartosci dat.

Parametry: data, datal, data2 mogg by¢ réwniez zmiennymi z przypisanymi
wartosciami.

Przyktady uzycia:
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9.3 Generowanie danych z pliku tekstowego i bazy danych

___randombDictionaryValue

Komenda umozliwia losowe pobranie wiersza z pliku tekstowego. Tekst z wiersza
zostanie przypisany zmiennej typu lokalnego lub globalnego.

Sktadnia:
variable typ_zmiennej zmienna =" __randomDictionaryValue_path"
gdzie: typ_zmiennej to jedna z wartosci:

- local
- globar

zmienna — nazwa zmiennej; path - Sciezka do lokalizacji pliku tekstowego lub
nazwa zmiennej z przypisang wartoscia lokalizacji.

Przyktady uzycia:

Plik slownik.txt znajduje sie w tym samym katalogu co uruchamiany skrypt a jego
zawartos$¢ przedstawiono ponizej:

elemnt01

elemnt02

elemnt03
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elemnt04
elemnt05
elemnt06
elemnt07
elemnt08
elemnt09
elemnt10

Zawartos¢ skryptu:

randomDictionaryVaIue_slownik.txtl

randomDictionaryVaIue_::nazwaI

Wynikiem wykonania skryptu jest wyprowadzenie na konsole dwéch linii o tresci
losowo wybranych wierszy z pliku slownik.txt.

___randomQueryResult

Komenda umozliwia losowe pobranie danych z pierwszej kolumny wynikdéw
zapytania SQL do bazy danych. Pobrana dana zostanie przypisana zmiennej typu
lokalnego lub globalnego.

Sktadnia:
variable typ_zmiennej zmienna =" ___randomDictionaryValue_BD_SQL"
gdzie: typ_zmiennej to jedna z wartosci:

- local
- globar;

zmienna — nazwa zmiennej; BD - $ciezka do lokalizacji pliku konfiguracyjnego (bez
rozszerzenia properties) definiujgcego potaczenie z bazg danych lub nazwa
zmiennej z przypisang wartoscig lokalizacji; SQL - Sciezka do lokalizacji pliku z
zapytaniem SQL.

Przykfady uzycia:

config database = "dbrozliczenia.properties"
config overrideGlobals="true"

variable global bd = "dbrozliczenia"

variable global sql = "usersall.sql"

Strona 51z74



EICT ™1 1 1'TIMT Y
(- RN SN U B N L ) B |
trust in quality

variable global uzytkownik =
"___randomQueryResult_dbrozliczenia_usersall.sql"

log "::uzytkownik"

variable global uzytkownik ="___randomQueryResult_::bd_::sql"
log "::uzytkownik"

exit
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10. Sterowanie wykonaniem skryptu

10.1 Instrukcje warunkowe

Instrukcje if do poréwnania wartosci

Instrukcja warunkowa pozwalajgca wykonac¢ pewien blok kodu w przypadku
spetnienia (bgdz nie) okreslonego warunku. W warunku mogg by¢ poréwnywane
wartosci zmiennych i statych. Komendy w blokach if | else mogg zostaé
pominiete. Stowo kluczowe else jest wymagane nawet w przypadku pominiecia
komend w tym bloku.

Sktadnia:

if warunek then komendy1
else komendy2

endif

if not warunek then komendy1

else komendy2

endif

gdzie: komendy1, komendy2 — to ciag komend w skrypcie;
warunek:

"wartoscl" operator "wartosc2"

gdzie: wartoscl, wartosc2 to poréwnywane wartosci;

operator — to jeden z ponizszych kluczy:

eq — sprawdzenie czy wartoscl = wartosc2

ne — sprawdzenie czy wartoscl <> wartosc2

le — sprawdzenie czy wartoscl <= wartosc2

ge — sprawdzenie czy wartoscl >= wartosc2

It — sprawdzenie czy wartoscl < wartosc2

gt — sprawdzenie czy wartoscl > wartosc2

contains - sprawdzenie czy wartosc2 jest podciggiem kolejnych znakow w
wartoscl

Uwagi:

Jesli parametrami warunku (wartoscl, wartosc2) instrukcji sg liczby to s3
poréwnywane liczby. Jesli jednym z parametrow jest tancuch znakdw zawierajgcy
znak rézny od cyfry to sg porownywane jako teksty np. ,999” <, A99”.

Przyktady uzycia:
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endif
Wynikiem wykonania powyzszego skryptu jest wyprowadzenie na konsole tekstu:
TRUE
TRUE

Instrukcje if do sprawdzenia elementu na stronie

10.2

W warunku zawarte jest sprawdzenie elementu na stronie.

Skfadnia:

if warunek then komendy1
else komendy2

endif

if not warunek then komendy1

else komendy2

endif

gdzie: komendy1, komendy2 — to ciag komend w skrypcie;

warunek:

"xpath" is "stan"

gdzie: xpath to wyrazenie wskazujgce potozenie elementu w strukturze strony;
stan —to jeden z ponizszych kluczy:

visible —sprawdzenie czy element wskazywany wyrazeniem xpath jest widoczny
enabled -sprawdzenie czy element wskazywany wyrazeniem xpath jest
edytowalny

selected — sprawdzenie czy element wskazywany wyrazeniem xpath jest wybrany

Przykfady uzycia:
if "//td[text()='"Dodaj']" is "visible" then log "TRUE"
else log "FALSE"

endif
Wynikiem wykonania powyzszego skryptu jest wyprowadzenie na konsole tekstu
TRUE — jesli na stronie jest widoczny tekst Dodaj lub FALSE jesli jest niewidoczny.

Petle

Komenda petli stuzy do powtarzania bloku innych komend znajdujacych sie w jej wnetrzu
(tzw. ciato petli) az do spetnienia okreslonego warunku. Kazda petla posiada swéj wiasny
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zasieg zmiennych co oznacza ze zmienne zdefiniowane wewnatrz petli sg widoczne tylko
wewnatrz tej petli a takze w skryptach importowanych wewnatrz petli.

loop

while

Komenda stuzy do utworzenia prostej petli wykonywanej ilos¢ razy okreslonej
przez jej parametr. Petla loop posiada specjalng ukrytg zmienng o nazwie index
przechowujgcej wartos¢ liczcbowg okreslajacg, ktéra iteracja jest w danym
momencie wykonywana. Wartos$ci zmiennej index liczone sg od zera. Wartosci
zmiennej index nie mozna modyfikowa¢ wewnatrz petli.

Skfadnia:

loop liczba

komendy

endloop

gdzie: liczba — to liczba naturalna okreslajgca ilo$¢ powtdrzen petli; komendy — to
zbioér kolejnych komend (ciato petli); loop, endloop — to stowa kluczowe
okreslajgce poczatek i koniec petli.

Przyktady uzycia:
log "Test petli loop"
loop 2
log "iteracja numer: ::index”
endloop

Wykonanie skryptu spowoduje wyprowadzenie na konsole tekstu:
Test petli loop

iteracja numer: 0

iteracja numer: 1

Komenda stuzy do utworzenia petli wykonywanej tyle razy dopdki spetniony jest
warunek, ktory jest sprawdzany przed wykonaniem pierwszej komendy z wnetrza

petli (ciata petli).

Sktadnia:
while warunek
komendy
endwhile

while not warunek

komendy
endwhile
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gdzie: warunek — definicja warunku jest analogiczna jak dla instrukcji warunkowe;j
if (patrz punkt 10.1 Instrukcje warunkowe); komendy — to zbiér kolejnych
komend (ciato petli); not — negacja logiczna; while, endwhile — to stowa
kluczowe okreslajace poczatek i koniec petli.

Przyktady uzycia:

(0] ()
2 s 3 5
s = s =
3. s 3.
2 3 = I

Wykonanie skryptu spowoduje wyprowadzenie na konsole tekstu:
Test petli while

iteracja numer: 0

iteracja numer: 1

iteracja numer: 2

ok ok ok ok ok

iteracja numer: 0

iteracja numer:
iteracja numer: 2

=

Komenda stuzy do utworzenia petli wykonywanej tyle razy dopdki spetniony jest
warunek, ktory jest sprawdzany po wykonaniu ostatniej komendy z wnetrza petli
(ciata petli). Petla repeat wykona sie zawsze przynajmniej jeden raz.

Sktadnia:
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while not warunek endwhile

gdzie: warunek — definicja warunku jest analogiczna jak dla instrukcji warunkowe;j
if (patrz punkt 10.1 Instrukcje warunkowe); komendy — to zbiér kolejnych
komend (ciato petli); not — negacja logiczna; repeat, endwhile — to stowa
kluczowe okreslajace poczatek i koniec petli.

Przyktady uzycia:

repeat

repeat

while not

Wykonanie skryptu spowoduje wyprowadzenie na konsole tekstu:
Test petli repeat

iteracja numer: 1

iteracja numer: 0

ok ok ok ok ok

iteracja numer: 0

iteracja numer: 1

iteracja numer: 2

10.3 Komendy weryfikacji
Komendy weryfikacji umozliwiajg sprawdzenie czy podczas wykonywania skryptu zostaty

spetnione okreslone warunki. Nie spetnienie niektérych z nich powoduje natychmiastowe
zakonczenie wykonywania skryptu i zwrécenie wyjatku. Kazde wejscie w blok weryfikacji

powoduje wpisy w plikach verification.log i verification.html utworzonych
automatycznie po zakonczeniu wykonywania skryptu.
dbcheck

Komenda umozliwia sprawdzenie stanu bazy danych z wartosciami
oczekiwanymi. Pierwszym parametrem komendy jest nazwa potgczenia do bazy
danych skonfigurowanego przy uzyciu komendy config database, drugim
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parametrem jest Sciezka do pliku zawierajgcego zapytanie SQL, trzeci parametr
to $ciezka do pliku w formacie csv z oczekiwanymi danymi.

Sktadnia:
verify "Opis weryfikacji"
dbcheck " pofgczenie_do_bazy

end
gdzie: pofqczenie_do_bazy — nazwa pliku (bez rozszerzenia properties)

mnn

zapytanie_SQL" "plik_scv"

definiujgca potaczenie do bazy danych; zapytanie SQL — $ciezka do pliku z
zapytaniem SQL do bazy danych; plik_scv — sciezka do pliku w formacie csv z
oczekiwanymi danymi; end — to stowo kluczowe oznaczajgce koniec bloku
weryfikacji.

Przyktady uzycia:

config database = "dbrozliczenia.properties"

verify "Czy istnieje projekt o identyfikatorze ZZY ?"

dbcheck dbrozliczenia "projekt_identyfikator.sgl" "wynik_zapytania_1.csv"
end

wait 2000

verify "Czy istnieje projekt o identyfikatorze 2ZzZ ?"

dbcheck dbrozliczenia "projekt_identyfikator.sgl" "wynik_zapytania_2.csv"
end

wait 2000

exit
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11. Generowane pliki wyjsciowe

Pliki tworzone w wyniku wykonania skryptu mozna podzieli¢ na:

e generowanie automatycznie przez narzedzie ATSuite:
- execution.log
- verification.log
- verification.html

e utworzone w wyniku wykonania w skrypcie nastepujgcych komend: screenshot, record,
dumpvars, debug

e utworzone przez umieszczenie w wykonywanym skrypcie komentarzy dokumentujacych:
pliki scenarios.xml, scenario.xsl. Zostato to opisane punkcie 12.2 Komentarze do
generowania dokumentacji testowe;.

W nazwie kazdego pliku (oproécz pliku utworzonego komendg record i w wyniku komentarzy
dokumentujgcych) znajduje sie data i czas jego utworzenia w formacie:

DD-MM-hhmmss, gdzie: D — cyfra dnia; M — cyfra miesigca; h — cyfra godziny; m — cyfra
minut; s — cyfra sekund.

11.1 Pliki generowane automatycznie

execution.log

Dla zakonczonego skryptu tworzony jest plik execution.log zawierajacy historie
wykonania komend wraz ze zmiennymi i statymi uzytymi w skrypcie.

15:54:04.45358tarting testl5:54:04.671 bp debug.fxf Variable(global,zpathl,//body/div[11/div/ul/1isa)
15:54:04.471 bp_dsbug.fzf Variablel{global,zpath2, //dix [11/diw/div[41/ul/15[5]/a)

15:54:04.671 bp debug.fxt Driver(firefox)

15:54:10.203 bp debug.fxit Timeput (10)

15:54:10.203 bp debud.fxt Open(http://wiw.lsolution.pl/)

15:54:10.953 bp debug.fgh Maximize

15:54:11.281 bp debug.fxf Wait (2000)

15:54:13.2081 bp_debug.fxt Debug

15:54:13.2081 bp_debug.fxt Readilocal,nazwal,::xpathl)

15:54:13.359 bp debug.fzf Read{global,nazwaZ,::xpathz)

15:54:13.390 bp debug.fxf Loggl

15:54:15.350 bp debug.fxh Loddgl
15:54:13.390 bp_debug.fzf Exit
14 15:54:13.390Test Finished

L= NI, RSO PR AN

=
= O v

inazwal)
IInAazwas)

=
(N

Rysunek 7 Przyktadowa zawartosc pliku execution.log

verification.log i verification.html

Dla zakonczonego skryptu tworzone sg pliki execution.log i verification.html
zawierajgce wpisy dotyczgce wykonanych komend weryfikacji.
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Nerifying
Czy pole wyszukilwarki jest aktywne ?

Verification passed.
Verification done.
Verifying

Czy jest link SZKOLENIR 7

L O O L o B e N e R

Verification passed.
Verification done.

—
_

Rysunek 8 Przyktadowa zawartosc pliku verification.log

Verification Log 15-06-2014 16:11:51

Czy pole wyszukiwarki jest aktywne ?

Verification Check Verification Type Result
Element: //div[1]/div/div] 3]/ form/div/mput[ 1] was enabled. Mandatory SUCCESS
Czy jest link SZKOLENIA ?
Verification Check ‘ Verification Type ‘ Result
Element: //div{ 1]/div/div[4]/ul/li[ 5]/a did exist. ‘ Mandatory ‘ SUCCESS

Rysunek 9 Przyktadowa zawartos¢ pliku verification.html/

11.2 Pliki generowane przez wykonanie komend w skrypcie

screenshot

Komenda stuzy do przechwycenia zrzutu ekranu z przegladarki w momencie
wywotania komendy. Jako parametr komendy nalezy poda¢ Sciezke do pliku, w
ktorym zostanie zapisany zrzut z okna przegladarki. Domysinie do nazwy pliku

graficznego zostanie dodane rozszerzenie png.
Sktadnia:
screenshot "nazwa_pliku"

gdzie: nazwa_pliku —to Sciezka do pliku.

Przyktady uzycia:

screenshot "\ocr\lsolution”

W wyniku wykonania skryptu zostanie utworzony plik o nazwie:
Isolutiondd-MM-hhmmss.png w katalogu ocr,
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gdzie DD-MM-hhmmss — to data i czas utworzenia pliku; png — rozszerzenie
nazwy pliku.

Komenda stuzy do nagrania filmu z wykonania skryptu.

Jedynym parametrem komendy jest czas nagrywania w sekundach, do ktérego
wlicza sie rowniez czas inicjalizacji mechanizmu. Plik z filmem zostanie zapisany w
formacie mov w katalogu gtéwnym. Utworzony plik ma nazwe zgodnie z
formatem: ScreenRecording RRRR-MM-DD at gg.mm.ss.mov

gdzie: RRRR-MM-DD to data i czas utworzenia pliku z filmem (R - cyfra roku, M -
cyfra miesigca, D - cyfra dnia); gg.mm.ss to czas nagrania (g - cyfra godziny, m -
cyfra minut, s - cyfra sekund).

Uwagi: Jesli skrypt skoriczy sie przed zakonczeniem dziatania mechanizmu
nagrywajgcego plik nie zostanie zapisany.

Sktadnia:
record "czas"
gdzie: czas — liczba naturalna okreslajgca czas w sekundach nagrywania filmu.

Przyktady uzycia:

config driver = "firefox"

config overrideGlobals="true"

timeout 10

open "http://www.isolution.pl/"

maximize

record 6

wait 5000

exit

W wyniku wykonania skryptu zostanie utworzony plik z filmem o czasie nagrania
6 sekund. Plik znajduje sie w katalogu gtéwnym (tam gdzie skrypt). Nazwa pliku
to ScreenRecording RRRR-MM-DD at gg.mm.ss.mov

gdzie: RRRR-MM-DD gg.mm.ss — data i czas utworzenia pliku.

Komenda stuzy do zapisania (eksportu) w pliku nazw zmiennych z przypisanymi
im wartosciami. Wynikiem wykonania komendy jest utworzenie pliku o nazwie
podanej jako parametr. Do nazwy pliku automatycznie zostanie dodane
rozszerzenie properties. Plik zawiera nazwy wszystkich zmiennych wystepujacych
w skrypcie wraz z odpowiadajgcymi im wartosciami jakie osiggnety w momencie
zakonczenia jego wykonywania.

Sktadnia:
dumpvars "nazwa_pliku"
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gdzie: nazwa_pliku —to $ciezka do pliku.

Przykfady uzycia:

i

#5un Jun 15 18:00:09 CEST 2014
¥xpathz=//div[1]/div/div[4]/ul/1i[5]/a
¥pathl=//body/div[1]/div/ul/1li/a
nazwaz=55KOLENIA

6 nazZwal=I33 9001

Rysunek 10 Przyktadowa zawartos¢ pliku ze zmiennymi po wykonaniu komendy dumpvars

[0 Y S P T e

debug.log i debugSession.isds

Pliki debug.log i debugSession.isds tworzone sg jesli w skrypcie uzyto komendy
debug. Pliki te zawierajg dodatkowe informacje niezbedne do analizy
potencjalnych bteddéw Interpretera.

Strona 62z 74



16
17
g
79
80
81
82
83
84
85
aa
a7
g8
g9
a0
91
Bz
O
94
95
98
a7
98
99
i0n
101
102
103
104
103
106
107
108
109

15:54:13.281 bp debug.fzt Read{local,nazwal, ::xpathl})
VARIABLES:

xpathZ -> //div(ll/div/din(4]1/ul/li[5]/a

wpathl -> //body/div[1ll/div/ul’li/a

15:54:13.328 class pl.isclutign.script.scriptRunnerssanons2:
15:54:13.343 class pl-igolution.-script.dcriptRunnerssanonsz:
15:54:13.343 class pl.izolution.script.dcriptRunnerssanonsz:

15:54:13.359 bp debug.tzt Read({glcbal,nazwaz,::xpathz)
WARIABLES:

wpath? —» //divl(11/div/din [41/ul/1i(51/e

xpathl -» //body/diy[1]/diy/ul/li/a

nazwal -> IS0 9001

15:54:13.375 class pl.isclution.script.dcriptRunnecssanonsz:
15:54:12.375 class pl.iselution.script.dcriptRunnecssanons2:
15:54:13.375 class pl.isclution.script.dcriptRunnerisanonss:

15:54:13.390 bp_debug.fut Logg(::nazwal)
WVARTIABLES:

¥pathz -> A/divill/div/divi4]l/ulslilnlsia
nazwaz -» SEZKOLENIA

®pathl -> //body/div[1]/div/ul/li/a
nazwal -»> IS0 %001

15:54:15.390 bp_debug.fxf Logg(::nazwaz)
WVARIAEBLES:

xpathz -> S/div(1]/div/divi4]l/ul/li[5]/a
nazwaZ -> SZKOLENIA

xpathl -> //body/dig[1)/div/ul/li/a
nazwal -> IS0 8001

15:54:13.390 bp debug.fxzt Exit
VARIABLES:

xpathZ -> //div(ll/div/din(4]1/ul/li[5]/a
nazwaZ -> SEKOLENIA

zpathl -> //body/div[11/div/ul/li/a
nazwal -> ISC 3001

Rysunek 11 Fragment przyktadowego pliku debug.log
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12. Komentarze

12.1 Komentarze zwykte

W skrypcie mozna umieszcza¢ komentarze (adnotacje). W skryptach o duzej liczbie
komend i ztozonej strukturze dodawanie komentarzy jest bardzo uzyteczne.
Linia komentarza zaczyna sie od znakow //.

Przykiady uzycia:
// To jest komentarz

12.2 Komentarze do generowania dokumentacji testowej

W skrypcie mozna dodatkowo umieszczaé komentarze, ktére stuzg do wygenerowania
dokumentdéw zawierajgcych scenariusze testowe. Ponizej znajduje sie lista znacznikow,
ktdre mozna umieszcza¢ w skrypcie w celu utworzenia dokumentacji testowe;j.
//'scenario — zaznacza poczgtek scenariusza

//lidentifier — identyfikator scenariusza

//'name — nazwa scenariusza

//'author — autor scenariusza

//version — wersja scenariusza

//type — typ scenariusza (podstawowy, alternatywny)

//project — projekt, dla ktérego jest scenariusz testowy

//actor — aktor (moze byc¢ wielu, kazdy w osobnym komentarzu)

//'goal — cel scenariusza

//requirement — wymaganie sprawdzane przez scenariusz (moze by¢ ich wiele, kazde w
osobnym komentarzu)

//luseCase — przypadek uzycia weryfikowany przez scenariusz (moze by¢ ich wiele, kazde
w osobnym komentarzu)

//'openingCondition — wymaganie wstepne dla danego scenariusza (moze byc ich wiele,
kazde w osobnym komentarzu)

//step — krok przebiegu scenariusza (moze byc¢ ich wiele, kazde w osobnym komentarzu)
//lexpectedResult — spodziewany wynik scenariusza (moze by¢ ich wiele, kazde w
osobnym komentarzu)

//lend — znacznik okreslajgcy koniec scenariusza

W celu utworzenia dokumentu zawierajgcego scenariusze testowe nalezy w wierszu
polecen emd wykona¢ komende:

java -jar "ATSuite-1.0.jar gen" "nazwa_skryptu"

gdzie: ATSuite-1.0.jar — to aktualna wersja Interpretera; nazwa_skryptu — nazwa skryptu
zawierajgca odpowiednie komendy dokumentujace.
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W wyniku wykonania komendy powstang dwa dodatkowe pliki scenarios.xml i
scenario.xsl.

Wszystko co znajduje sie pomiedzy znacznikami scenario i end nalezy do jednego
scenariusza, chyba ze wewnatrz bedzie kolejna para scenario i end, ktéra ogranicza
kolejny osobny scenariusz.

Uwagi:
Wykonanie komendy java -jar "ATSuite-1.0.jar gen
skryptu (komendy inne niz komentarze dokumentujgce nie sg wykonywane)

nn

nazwa_skryptu" nie uruchamia

Po znacznikach //!scenario i //'end nie wolno umieszczaé¢ komentarzy

Umieszczanie komentarzy dokumentujgcych w procedurach nie jest wskazane

Sktadnia:

//znacznik "komentarz"

gdzie: znacznik — to jeden z wymienionych znacznikéw; komentarz — adekwatny do
znacznika komentarz.

Przyktady uzycia:
Postac skryptu znajdujacego sie w pliku ISOL-PT-0001.txt:
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java -jar "ATSuite-1.0.jar gen" "nazwa_skryptu"
w katalogu gtéwnym zostang utworzone pliki scenarios.xml i scenario.xsl.
Ponizej przedstawiono przyktadowg zawartos¢ pliku scenarios.xml.
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:0

<?¥ml version="1.0"7>
<rEml-stylesheet tvpe="text/xsl" hrei="scenario.xgl"?>
§<scenarios>
<scenarios
<identifier>"ISOL-BT-0001"</identifisr>
<name>"Test wyszukiwarki"</namex>
<author>"ISOLUTION"</author:>
<project>"ATSuite"</project»
<version>"Wersja 3"</version»
<goal>-"Wyszukiwanie tekstu na podstawie kryterium -szukana fraza-"</goal>
<scenarioType>"podstawowy"</scenarioTypex
E<actors:>
<actor>"S$YSTEM"</actor>
<actor>"UZYTKOWNIK"-/actor:
F</actors>
F<requirenents:»
<requirement>"Mozliwes¢ wyszukiwania pedanel frazy na stronie http://www.iselution.pl/"</requirement>
Fofrequirements:>
H<uzeCases>
<uzeCaser"Uruchomienie wyszukiwrki"</useCase>
F</useCases>
E<openingConditions:>
<openingCondition>"Znany Jjest adres strony internetowej"</openingConditionz
F</openingConditionss
H<expectedResults:
<expectedResult>"Prezentacia strony z wyszukanym tekstem"</expectedResult:
F</expectedResults>
H<steps>
<step>"l. Qtwérz strone internetowa http://www.iselution.pl/"</step:>
<5tep>"2. Do pola Wyszukiwazki "-szukana fzaza-" wezewadZ tekst"</step>
<stepr™3. Kliknii ikene "lupy" uruchamiajac wyszukiwaniem</step>
F</ateps>
F</scenariox
L</scenariosy

nek 12 Zawartosc¢ przyktadowego pliku scenarios.xml
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13. Uruchomienie Interpretera z pliku wsadowego bat

W celu uruchomienia Interpretera z pliku wsadowego nalezy zdefiniowac plik z
rozszerzeniem bat zawierajgcy polecenie uruchomienia skryptu i nastepnie umiesci¢ go w
katalogu SCRIPTS.

Ponizej przedstawiono zawarto$é przyktadowego pliku o nazwie run_test.bat:

Przyktady uzycia:

Dla przygotowanego Srodowiska jak na Btad! Nie mozna odnalei¢ zr6dta odwotania. w katalogu
SCRIPTS nalezy umiescic¢ pliki: run_test.bat ,scripts_01.txt, danetestowe.properties.

Zawarto$¢ przyktadowego pliku run_test.bat znajdujgcym sie w katalogu SCRIPTS:
@echo off

cls

echo TESTY AUTOMATYCZNE

java -jar "..\conf\ATSuite-1.0.jar" "script_01.txt"
echo KONIEC

pause

Zawartos$¢ przyktadowego pliku scripts_01.txt znajdujgcym sie w katalogu SCRIPTS:
dataset "danetestowe.properties"

config overrideGlobals = "true"
config driver = "::driver"

open ":www"

timeout 10

maximize

wait 5000

exit

Zawartos¢ pliku danetestowe.properties znajdujgcym sie w katalogu SCRIPTS:
driver = firefox
www = http://www.isolution.pl/

W celu wywotania polecenia z pliku wsadowego nalezy podwdjnie klikngé nazwe pliku
run_test.bat. Ponizej przedstawiono log z wyniku wykonania skryptu uruchomionego z pliku
wsadowego bat. Wynikiem uruchomienia jest pokazanie przez 5 sekund internetowej strony
http://www.isolution.pl/ firmy Isolution.

e C:AWINDOWS\system32\cmd.exe

TESTY AUTOMATYCZME
Script Isolution interpreter by Pawel Chlopek

[8.5] parsed: List{Dataset{danetestowe.properties?, OverrideGlobals{true?,. Drive
= tdriver?, Opend:iwww), Timeout{1B8>, Maximize, Wait{(5HEA>, Exit>

KOMIEC

Aby kontynuowadé, nacifnij dowolny klawisz . . .
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Rysunek 13 Log z wykonania przyktadowego skryptu z pliku wsadowego bat
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14. Inne komendy

14.1 scrollup

Komenda stuzy do przewiniecia strony w gére o liczbe pikseli podang w parametrze
komendy.

Sktadnia:
scrollup piksele
gdzie: piksele — liczba naturalna okreslajaca liczbe pikseli.

g 3
-
N
<

=
Q
Q.
<
c
N
<
o,
Q

scrolldown

=
B
N

Sktadnia:
scrolldown piksele
gdzie: piksele — liczba naturalna okreslajaca liczbe pikseli.

Przyktady uzycia:
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14.3 specialkey

Komenda stuzy do zasymulowania wci$niecia na klawiaturze jednego ze specjalnych
klawiszy.

Uwagi:

e Uzycie komendy musi byé poprzedzone wykonaniem komendy find.

Sktadnia:

specialkey "nazwa_przycisku"
gdzie: nazwa_przycisku:
enter - przycisk Enter
tab - przycisk Tab

pgup - przycisk PgUp
pgdown - przycisk PgDn
arrowup - przycisk
arrowdown - przycisk W
arrowleft - przycisk <
arrowright - przycisk >
home - przycisk Home
end - przycisk End
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Komenda stuzy do zasymulowania operacji przeciggniecia (drag) i upuszczenia (drop)
jednego elementu graficznego na inny. Parametrami komendy sg wyrazenia xpath, ktore
wskazujg na wybrane fragmenty obrazu strony.

Sktadnia:
dragndrop "xpath1" "xpath2"
gdzie: xpathl, xpath2 — wyrazenia xpath wskazujgce wybrane fragmenty obrazu strony.

Przykiady uzycia:
dragndrop "//tr[7]/td[1]/div/nobr/table/tbody/tr/td[2]/img[2]"
"//tr[5]/td[1]/div/nobr/table/tbody/tr/td[2]/img[2]"

14.5 submit

Komenda stuzy do zatwierdzenia formularza wyszukanego przy uzyciu komendy find lub
formularza, do ktdrego nalezy wyszukany element. Przed uzyciem komendy submit
konieczne jest wykonanie komendy find, ktdrej parametrem jest wskazanie na formularz
lub element formularza.

Sktadnia:
submit

Przykiady uzycia:

dataset "danetestowe.properties"
config driver = "::driver"
timeout 10

open ":www"

maximize

wait 2000

maximize

find name "j_username"
write "::login"

find name "j_password"
write "::password"
submit

wait 3000

import "wylogowanie.txt"
wait 3000

import "wylogowanie.txt"
exit

14.6 submitx
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Komenda jest odpowiednikiem komendy submit ale wymaga podania parametru
bedgcego wyrazeniem xpath, ktére wskazuje na formularz lub element formularza.

Sktadnia:

submit "xpath”

gdzie: xpath — wyrazenie xpath wskazujgce na formularz lub element formularza w
strukturze strony.

Przykiady uzycia:

dataset "danetestowe.properties"
config driver = "::driver"

timeout 10

open "::www"

maximize

wait 2000

maximize

find name "j_username"

write "::login"

find name "j_password"

write "::password"

submitx "//div[2]/div[1]/div/div/div/div[2]/form/div"
wait 3000

import "wylogowanie.txt"

exit

14.7 query

Komenda stuzy do wykonania zapytania SQL. Nie zwraca ona zadnych wynikéw dlatego
sugerowane jest uzywanie jej do wykonywania zapytan typu INSERT i UPDATE. Jako
pierwszy parametr komendy nalezy poda¢ nazwe potgczenia do bazy danych
skonfigurowanego poleceniem config database. Drugi parametr to nazwa pliku z
zapytaniem SQL.

Skiadnia:

query pofqgczenie_do_bazy "zapytanie_SQL"

gdzie: pofgczenie_do_bazy — nazwa pliku (bez rozszerzenia properties) definiujaca
potgczenie do bazy danych; zapytanie SQL — nazwa pliku z zapytaniem SQL do bazy
danych.

Przyktady uzycia:

query dbrozliczenia "users.sql"

Strona73z74



EICT ™1 1 1'TIMT Y
(- RN SN U B N L ) B |
trust in quality

14.8 beanshell

Zaawansowany uzytkownik moze sam zdefiniowaé w pliku dodatkowg funkcjonalnosé
korzystajac ze skryptu beanshell. Taki skrypt nastepnie moze uruchomi¢ komenda,
ktorej parametrem jest nazwa pliku.

Sktadnia:

beanshell "nazwa pliku"
gdzie: "nazwa pliku" — to nazwa pliku zdefiniowanego przez uzytkownika.
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